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Care e cari, Tatiang Lude?”
sono felice di presentarvi la seconda edizione del bilancio sociale di Ali per Giocare, che si riferisce all'anno
2025 e racconta come si evolve il nostro “fare ludico” e come le realta associate agiscono quotidianamente
nelle proprie comunita.

Se & vero che “il secondo album é sempre il pit difficile per la carriera di un artista”, per eguagliare il
successo avuto con la prima edizione dovremo strabiliarvi e incuriosirvi di nuovo...

Questa edizione l'abbiamo intitolata “Bilancio sociALI” con il chiaro gioco di parole per sottolineare ancora
una volta l'importanza dei soci che aderiscono all’Associazione, la vera linfa e il vero motore di tutte le nostre
avventure!

Il documento rafforza la volonta di comunicare il nostro valore concreto, per “rendere conto” in modo
efficace di quello che facciamo, dei nostri propositi, delle nostre priorita e peculiarita.

Questo strumento, insieme al nuovo sito web dell'associazione (alipergiocare.org), si inserisce in un piu
ampio programma di ridefinizione identitaria e rappresenta uno degli strumenti che abbiamo iniziato a
utilizzare per provare a raccontare chi siamo in modo efficace.

Il Bilancio SociAli ci aiuta anche, come comunita di pratica, a riflettere su quello che facciamo
guotidianamente; ci spinge al confronto e alla crescita; ci aiuta a considerarci sempre di pit come
un’associazione e non un gruppo di elementi separati.

Dopo aver visto i risultati dell'indagine, anche quest’anno, sono rimasto colpito della vastita del lavoro che
facciamo: rispetto al 2024 tutti i dati confermano un aumento significativo, sintomo della buona salute di cui
gode il nostro settore che, pur se a volte maltrattato e marginalizzato, assicura quaotidianamente attivita
ludiche di qualita e di prossimita, contribuendo al benessere di moltissime persone di ogni eta.

Conosco singolarmente tutte le realta associate ad Ali e il lavoro che svolgono quotidianamente, ma leggere
e apprezzare i risultati di tale lavoro nel suo complesso, & davvero bello!

Questo mi rende orgoglioso dell' Associazione di cui faccio parte e che mi onoro di presenziare.

Ringrazio tutte le realta socie per il loro contributo che ha portato a trasformare una lista di numeri in uno
strumento identitario ed emozionante e ringrazio chisi & adoperato per rendere possibile questa redazione,

svolgendo un lavoro prezioso “dietro le quinte”. ©\J
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Il Bilancio SociaAli & per noi un’occasione per raccontare in modo chiaro e trasparente cio che facciamo, i
risultati raggiunti eivalori che ci guidano.

Per lanostra associazione non &€ un obbligo dilegge ma uno strumento per condividere con lacomunita il
nostro impegno e limpatto sociale generato.

Attraverso guesto documento vogliamo rafforzare la fiducia, stimolare la partecipazione e mantenere viva
unariflessione comune sul bene collettivo che possiamo costruire insieme, migliorando anno dopo anno.
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REDAZIONALE A\

Questo documento & frutto del lavoro
congiunto dell’Assemblea dei Soci, del
Consiglio Direttivo e della Presidenza.
Leinformazioni raccolte sono fomnite
dai soci ed elaborate da un team
interno di redazione tramite strumenti
di monitoraggio condivisi, assemblee e
incontri interni. Sono supportate daun
“diario di bordo” degli eventi significativi
che coinvolgono ALI PER GIOCARE.

Dopo la verifica del Presidente e
lapprovazione del Consiglio Direttivo, il
documento, redatto secondo principi
ditrasparenza, completezzae
attendibilita, viene pubblicato online sul
sitoistituzionale dell'associazione:
www.alipergiocare.org
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Ali per Giocare - Associazione Italiana dei
Ludobus e delle Ludoteche € un’associazione
senzafini dilucro di secondo livelloconsede a
Frosinone. Ha per scopo l'elaborazione, la
promozione e larealizzazione di progetti di
solidarieta sociale, tra cui l'attuazione di iniziative
socioeducative e culturali, nel rispetto dei principi
della Costituzione [taliana e nel pienorispetto
delladimensione culturale e spirituale della
persona.

Lassociazione persegue finalita di solidarieta
sociale e civile nei settori dell'educazione,
dellanimazione, della formazione, dellatutela dei
diritti e della promozione della cultura, in
particolare della cultura del gioco, mediante la
rappresentanza di istanze e progettualita di chi
operasulterritorio con progetti ludici, pedagogici
e socioculturali, fondati sullaffermazione del
diritto al gioco attraverso l'azione di mezzi mobili
attrezzati, i Ludobus, e lattivitain strutture fisse,
le Ludoteche.




INFO GENERALI

SEDE

Viale Giuseppe Mazzini, 25-33
03100 - Frosinone (FR)

C.F.

92097350349

NATURA GIURIDICA

Associazione non riconosciuta

TEL

0775.835037

MAIL

info@alipergiocare.org

PEC

alipergiocare@pec.it

SITO

www.alipergiocare.org

(
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GOVERNANCE

L'assemblea dei soci & lorgano sovrano; il
funzionamento dell Assemblea dei Soci &
regolamentato dall’art 11 dello Statuto. Trai propri
compiti, lassemblea ordinaria elegge i membridel
Consiglio Direttivo da un minimo di3ad un
massimo di1l

Attualmente &€ composto da 5 persone. Talimembri
restano in carica2 annidalla nomina
ILfunzionamento del Consiglio Direttivo € normato
dallart. 12 dello Statuto. Al Consiglio Direttivo &
demandato lincarico di eleggere il Presidente, il
Vice-Presidente e il Segretario.

Oltre ai soci (persone giuridiche, associazioni,
cooperative, enti pubblici) lo statuto prevede la
possibilita per e persone fisiche di diventare “Amici
diAli per Giocare”.

ORGANI DI GOVERNANCE DELL’ASSOCIAZIONE

ASSEMBLEA DEI SOCI

CONSIGLIO DIRETTIVO

PRESIDENTE




COMPAGINE SOCIALE STg

LaforzadiALI PER GIOCARE risiede nelle realta associate, che laanimano ogni giorno %‘rifana Lufw
e che rappresentano il cuore dellassociazione nei diversi territori di appartenenza:

competenze diverse, storie e passioni che siintrecciano per dare vitaa un progetto

comune basato sul gioco eil giocare.

E grazie al loro agire ludico condiviso che possiamo crescere, innovare e portare avanti

con coerenza i nostri valori e la nostra missione sociale.

| socinel 2025 sono 21:

ASSOCIAZIONE

FATE PER GIOCO
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COMPAGINE SOCIALE

Alchimia

LyDOByS

Ri.Scossa

coop. sociale

ASSOCIAZIONE =
CODPERATIVA SOCIALE

INGEGNERIA DEL BUON

SOLLAZZO ALCHIMIA

Artingioco
o

COOPERATIVA'SOCIALE
PROGETTO UOMO

ASSOCIAZIONE
LUCERTOLA LUDENS

COOPERA S0C
PROPOSTA 80
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COMPAGINE SOCIALE

ASSOCIAZIONE ASSOCIAZIONE ENTE LOCALE ASSOCIAZIONE COOPERATI\
ENERGIA LUDICA TROTTOLA URBANA ca DI UDIN DUETTI EMEZZO ARTEVENTI

Diventare socio di ALl PER GIOCARE significa entrare in una comunita viva, dove passione e
impegno si trasformano in progetti concreti per ilbene comune attraversoil gioco.
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5: INOSTRISTAKEHOLDER

Ali per Giocare da molti anni collabora con diverse realta associative, nazionali e
internazionali. Nel 2025 le collaborazioni principali sono state con:

¢ [P.A -Interational Play Association - organizzazione interazionale non
governativa fondata nel 1961 attiva nella promozione dell’Art.31 della CRC

¢ ET.L.-European Toy-Libraries Group - gruppo europeo informale fondato nel
1996 promuove lo scambio tra le Lutoteche europeee

¢ LUNGI-Libera Universita del Gioco - APS finalizzata alla promozione della cultura
ludicaintuttele sueforme

e SAVETHECHILDREN ITALIA ONLUS - ONG intemazionale che opera nel campo
dei diritti dei bambini. Coordinain Italia il Gruppo CRC

e GRUPPO CRC- gruppo di lavoro che si occupa del monitoraggio dell'attuazione
della Convenzione sui Diritti dell'Infanzia e dell Adolescenza in Italia (CRC)

e METTIAMOCIIN GIOCO -campagna nazionale nata nel 2012 peraumentare la
consapevolezzasui rischi del gioco d'azzardo e per sollecitare i politici a legiferarein
modo responsabile

e PLAY -Festival del Gioco-Il piti grande festival italiano di giochi da tavolo e diruolo,
importante hub nazionale sia per professionisti che per appassionati

e ASSOCIANIMAZIONE -associazione nata nel 2003 con lo scopodidiffondere la
praticadellanimazione sociale e a riflessione, il confronto e lo scambio di pratiche
trale organizzazioni

* SPIELMOBILE EV.-federazione nazionale tedesca che riunisce i progetti di cultura
ludica itinerante, siimpegna politicamente e socialmente per il riconoscimento del
diritto al gioco all'aperto; promuove con le azionidei Ludobus la riappropriazione
degli spazi urbani da parte dei minori; favorisce lo scambio tra gli operatori




ATTIVITA 2025

La sezione che segue raccoglie il nostro 2025 in numeri: partecipanti, attivita svolte, territori, operatricie
operatori coinvolti. Questi dati non vanno letti come una semplice sequenza di cifre: dietro ogni numero
c’&unvolto, unastoria, un incontro che ha lasciato traccia. Cid che conta davvero e il significato che porta
con s, la testimonianza concreta di un impegno collettivo per tempi e spazi di gioco di qualita.

I numeri qui riportati diventano cosi indicatori del valore sociale generato e della fiducia che ci viene
riconosciuta: viinvitiamo a leggerli come un racconto corale di relazioni, di energia condivisa e di futuro.
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- ATTIVITAISTITUZIO

Ali per Giocare svolge attivita disensibilizzazione, patrocinio,
collaborazione e organizzazione eventi sul territorio nazionale,
in collaborazione con i soci o con la propria rete di stakeholder.
Nel2025:

* N.3 PATROCINI-alComunedi Udine perla Giornata

Mondiale del Gioco; a Coop. Hermete per il Festival del
Gioco di Dolcé&; a coop. Alchimia per ilconvegno dei20
annidi LudoBus

N.3 EVENTI NAZIONALI - realizzati 3 eventi che hanno
coinvolto isoci: LudoBusSia Pordenone; LudoBusSi a
Bolzano; LudoBusSia Milano

N.4 COLLABORAZIONI- PLAY 2025 Festival del Gioco a
Bologna in collaborazione con i soci Ingegneriadel Buon
Sollazzo e Fate per Gioco; meeting di ETL a Napoliin
collaborazione con il socio Progetto Uomo e i Ludobus di
coop. Melarancia, ass. Fate per Gioco, ass. RES.P.IRO,
ass. VKE e ass. Duetti e mezzo; scambio culturale conla
Ludoteca di Nantes (Francia); collaborazione al progetto
Edugreen del socio Orizzonte Altri Colori

30 GUENO 2018

IUDOBUS |

NAPOLT




L'ITALIA CHE GIOCA

12 REGIONI
64 PROVINCE
470 COMUNI

DaNordaSud, le nostre Ali hanno
toccato 12 regioni italiane,
trasformandoil2025in unannodi
connessioni e opportunita condivise,
chesi sono diffuse in ben 64 province
e 470 comuni, segno tangibile diuna
presenza capillare e inclusivasu tutto il
territorio nazionale.
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. LUDOTECH

Sono 8isoci che hannosvolto
attivita continuativa diludoteca nel 2025

In8 Regioni:

Campania - Friuli Veneza Giulia— Lazio -
Lombardia - Piemonte - Toscana -
Trentino Alto Adige - Veneto

In9 Provincie:
Bolzano - Cuneo - Firenze - Milano—
Napoli - Rieti — Varese — Vicenza - Udine

in18 Comuni:

Bolzano-Borbona (RI) - Bressanone (BZ) -
Castellar (CN) - Fossano (CN) - Gavirate
(VA) - Luino (VA) - Marene (CN) - Merano
(B2) - Milano - Napoli - Ortisei (B2) - Pian di
Sco-Reggello (FI) - Saluzzo (CN) - Savigliano
(CN) -Schio (V1) - Udine - Villafalletto (CN)
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LUDOBUS
Sono 19isoci che hanno svolto
Nﬁédl Ludobus nel 2025 con

limpiego di 29 automezzi

In12 Regjoni:

Abruzzo - Campania - Emilia Romagna
= Friuli Venezia Giulia - Lazio - Liguria -
Lombardia- Marche- Piemonte-
Toscana - Trentino Alto Adige -
Veneto

In 41 Province e in 407 Comuni
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ALTREATTIVITA
LUDICHE

(svolte in contesti diversi dalla Ludoteca, senza
l'utilizzo del Ludobus, p.es. Citta dei ragazzi,
laboratori nelle scuole, nelle biblioteche, nei
parchi, organizzazione di convegni, formazioni,
ecc)

Sono 11 sociche hanno svolto altre
attivita ludiche e laboratoriali

In10 Regioni:

Abruzzo - Campania— Emilia Romagna
- Friuli Venezia Giulia- Lazio -
Lombardia- Piemonte - Toscana-
Trentino Alto Adige - Veneto

In14 Province e in 45 Comuni
pag.16



CONFRONTO 2024/2025

TERRITORIO

Incremento/decremento %

REGIONI

COMUNI

LUDOBUS

" LUDOTECHE

\

/
/

ALTRE ATTIVITA
LUDICHE
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2.993

ATTIVITA REALIZZATE

Nel 2025 abbiamo realizzato 2.993 attivita ludiche, un
numero che racconta la vitalita e la diffusione del
nostroimpegno sul territorio.

Uninsieme ricco e variegato di iniziative che hanno
contribuito a diffondere la cultura del gioco come
strumento di inclusione e crescita.

Dentro questa cifracisono:

1179 giornate di apertura delle Ludoteche

1.053 azioni svolte dai LudoBus

761 azioni svolte come Altre Attivita ludiche

, -
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13.000 orepicioco

| soci hanno messo adisposizione delle
comunita oltre 13.000 ore di gioco di
qualita, generando spazi diincontroe
socialita accessibili a tutti, trasformando
luoghi pubilici o privatiin grandi spazi ludici
acielo aperto. Queste ore nonsono solo
tempo trascorso, maoccasioni preziose di
condivisione, creativita e inclusione, che
hanno permesso a persone ditutte le eta di
vivereil gioco come bene comune.

MOLTIPLICA-

2 TOTALE ORE
TIPOLOGIA N. ATTIVITA | TORE N. ORE ANNO
MEDIE

LUDOTECHE 1179 5 5.895
LUDOBUS 1053 4 4.212
ATTIVITA

LUDICHE 761 4 3.044
TOTALE 2.993 13.151
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BENEFICIARI RAGGIUNTI

CONFRONTO 2024/2025
2025 2024 Incremento/decremento %
LUDOTECHE 51.655
LUDOBUS 70.363

ATTIVITA LUDICHE 19.833

TOTALE 141.851 139.476 +1,67%




La nostracomunita
professionale nel 2025 ha
3 l 8 potuto contare su 318
operatori ludici: animatori,
educatori, pedagogist,

accomunati dallastessa
passione: il gioco come
strumento educativo, sociale e
inclusivo.

64% DONNE Grazie al loroimpegno

o guotidiano trasformiamo idee
36 A UOMINI in esperienze divalore per le

comunita
CONTESTO R.U. UOMINI 36% DONNE 64%
LUDOTECHE 63 16 47
LUDOBUS 165 75 90
ATTIVITA LUDICHE 90 25 65
TOTALE* 318 116 202

*Alcune persone sono coinvolte in pit di un‘attivita e quindi entrano pitl volte nel conteggio totale




" LENOSTRE COMPETENZE

"Mud‘"‘*

TITOLIDISTUDIO DELLE RISORSE UMANE COINVOLTE NEL 2025
e Diplomadiscuolasecondariadi1°® grado: 9%
¢ Diplomadiscuolasecondariadi2® grado: 38%
Diploma 1 grado

e |aureadil®livello:34% Laurecgfx 2 livello 9%

e laureadi?livello:19%

IL53% delle risorse umane sono laureate |

Diploma 2 grado
38%

Laurea dillivello
34%
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;}é’%@ COLLABORAZIONI CON ENTI PUBBLICI E PRIVATI

y %6 ; Ecco la classifica degli Enti con cui i soci di Ali hanno collaborato maggiormente per lo svolgimento
Mgt delle proprie attivita nel 2025:

1% 1% = comune
1% 1% m scuola primaria

= associazione di genitori

m parrocchia/oratorio

= fondazione bancaria

= CONSOrzio servizi soc.

m scuola dell'infanzia

= scuola sec. di 1 grado

m ass. dei commercianti

= proloco

® universita

= provincia

m comunita montana

= associazione internazionale
m azienda sanitaria locale
= fondazione di altro tipo
m regione

® consorzio di comuni

® MUSeo

m associazione nazionale
m scuola sec. di 2 grado

u centro diurno

m azienda privata p0g23



'COSACIATTENDE PERIL
FUTURO

In questo quadro, confermiamo ilnostro
impegno nella promozione attiva e concreta
dell’Articolo 31 della Convenzione
Internazionale sui Diritti dellInfanziae
dellAdolescenza e nella diffusione del
Commento Generale n.17,che ne esplicita
significato e valore, riaffermando il diritto di
ogni persona —in particolare bambinie
ragazzi —al gioco, altempo libero e alla
partecipazione culturale.

Vogliamo inoltre creare sempre piu sinergie
con realta pubbliche, private e del Terzo
Settore su tutto il territorio nazionale, per fare
rete e generare impatti condivisi e duraturi.
Accanto aquesto, ciimpegniamoa
sperimentare nuovi linguaggi e strumenti
ludici, capaci di coinvolgere pubblici diversie
direndere il gioco sempre pill inclusivo,
innovativo e accessibile per tutti. pag.24



GRAZIE!
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@) per Giocare

Associazione italiana
Ludobus e Ludoteche

1o - info@alipergiocare.org
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