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Il premio Ingegno Ludico e ispirato e dedicato alla figura di Piero Santoni
(1955-2023), spirito ingegnoso del Buon Sollazzo, che cosi scriveva dei
propri giochi “La loro ludicita si ispira al principio di far giocare insieme
giovani, anziani, adulti e bambini in un contesto di positive relazioni
umane. La loro realizzazione é un restauro in chiave moderna di giochi
antichi, tramite il riciclo dei piu diversi materiali di scarto.”

Il premio Ingegno Ludico valorizza le idee ludiche realizzate sul territorio
italiano piu interessanti e meritevoli nel promuovere e favorire il gioco
libero e gratuito di qualita.

Il premio Ingegno Ludico é fortemente voluto da ALI per Giocare con la
famiglia Santoni e gode del sostegno di PLAY, Festival del Gioco di
Bologna.

Il premio Ingegno Ludico e uno strumento di diffusione della cultura
ludica contemporanea e di valorizzazione delle buone prassi per il gioco
pubblico, alla portata di tutti, transculturale e transgenerazionale.

Per contestualizzare il Premio Ingegno Ludico e per meglio conoscere
I'atteggiamento ludico e il pensiero di Piero Santoni cui questo premio é
dedicato, spirito ingegnoso del Buon Sollazzo, inventore e costruttore in
proprio di oltre 200 giochi artigianali e autore del libro “Il grande libro
dell'eco-gioco. Ovvero il manuale del buon sollazzo” (Terra Nuova Edizioni,
2008) seguono alcuni stralci dai suoi pensieri scritti in anni di militanza e
attivismo ludico con il Ludobus dell'Ingegneria del Buon Sollazzo e all'interno
di ALl per Giocare, associazione italiana dei Ludobus e delle Ludoteche.

Il gioco € un elemento naturale preposto al sano sviluppo degli esseri
viventi, esso al pari del ballo, della musica, dello sport, della cultura & un
fattore positivo di aggregazione, relazione e comunicazione tra le
persone, nonché fattore di espressione attiva.

I giochi. La parte appariscente e popolare dei giochi in Italia e fatta da un
calcio guardato, discusso e professionalizzato ad un punto tale da
perdere i connotati del gioco e da giochi di soldi legati ad una passivita
fatalista quali il lotto, la tombola, il bingo, ecc., e dai giochi elettronici
giocati sul computer, con la playstation, nelle sale o sul telefonino con
una modalita individuale e di sola destrezza mentale-manuale.

Anche nelle manifestazioni ludiche ci accorgiamo quanto queste siano
rivolte ad un pubblico adulto o spesso a persone specializzate in certi
particolari giochi, senza che ci sia un coinvolgimento dellinfanzia e delle
famiglie comuni; tutto questo in un contesto tale che sottrae il gioco di
relazione all'infanzia per farlo divenire prerogativa di soli giocatori esperti
o adulti.

Se togliamo questa grande fetta di giochi, resta un vuoto abbastanza
ampio, costellato dei piu svariati gruppi specializzati in specifiche
discipline ludiche.



BB e]CO Seé molto difficile inventare di sana pianta un bel gioco, é relativamente
facile rendere piacevoli i giochi gia esistenti tramite degli accorgimenti mirati
ad eliminare quei limiti che le esigenze commerciali di mercato impongono;
e altresi possibile rivitalizzare antichi giochi mediante una restaurazione di
essi mirata a rinnovarne |'appetibilita ludica.

A fianco delle riesumazioni folkloristiche dei vecchi giochi, ci devono stare
dinamiche di continua evoluzione del gioco con continue sperimentazioni,
modifiche e nuove regole per rendere sempre verde ed appetibile il gioco
ad un pubblico moderno.

La sperimentazione sul campo é un fattore essenziale per riuscire a capire
quanto un gioco sia appetibile al pubblico ed in questo senso i Ludobus
vivono una realta privilegiata perché portano nelle situazioni piu varie pochi
giochi commerciali e molti giochi autocostruiti che devono necessariamente
essere testati a diretto contatto col pubblico. Questo non porta
automaticamente a divenire dei bravi promotori del gioco perché pure tra i
Ludobus si notano giochi non funzionali, frutto di una poca capacita
osservativa da parte di chi li propone: occorre andare oltre le apparenze e
percepire da sguardi e atteggiamenti quanto adulti e bambini siano
gratificati da un certo gioco.

E come a teatro: sta alla capacita dell'attore recepire la differenza tra un
applauso di routine e un applauso passionale.

Un bel gioco & definito proprio dalla sua “appetibilita ludica”: dal
coinvolgimento emozionale delle persone, dal senso di gratificazione,
rilassatezza e impegno che riesce a infondere nelle persone di tutte le eta. |
pit grandi inventori di giochi sono i bambini, basta che siano liberi di
esprimersi nell'agire ludico e noi adulti capaci sia di osservare come fanno
certi giochi, giochi che per noi sono nati con certi schemi e che loro usano in
maniera diversa, sia di rilevare nel loro muoversi le loro esigenze sopite. In
questo senso il bisogno di scaricare energie oggi € molto grande nei
bambini come negli adolescenti e questo si rileva con le ore passate a tirare
palle di carta verso bersagli o con le animose battaglie degli adolescenti.
Spesso un bel gioco € rovinato dalle piccole dimensioni, da meccanismi
inefficaci, da regole difficili, dall'aspetto trasandato, dall’assenza di un
equilibrio ludico-attitudinale o, infine, da un malinteso iperprotettivismo dei
genitori che chiude tutti gli spazi ai giochi d'azione, ad esclusione del calcio
nel quale & ammesso farsi anche molto male.

Molti giochi funzionano sempre, ma se ad essi vengono fatte anche piccole
migliorie, questi aumentano esponenzialmente la propria “potenzialita
ludica”: un buon principio & quello di dare ai giochi una certa versatilita, tale
da adattarli a piu tipologie di pubblici diversi, con un meccanismo di
regolazione del grado di difficolta.

Leo Colovini nel suo libro “I giochi nel cassetto. Guida teorica per aspiranti
autori di giochi (Unicopli, 2003)", scrive che un piccolo disequilibrio, un
insignificante granello di polvere marca il confine tra un gioco divertente ed
uno Noioso.
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A questo punto necessita fare alcune considerazioni sul perché alcuni giochi
divertono e altri annoiano e quali sono i principi e i parametri affinché un gioco
possieda una certa “appetibilita ludica” e sia quindi di qualita.

| seguenti pareri sono frutto di osservazioni raccolte in anni di lavoro col
Ludobus in paesi e piazze a contatto con persone di tutte le generazioni, che
insieme hanno giocato ai piu disparati giochi, che li hanno testati dando agli
animatori-costruttori continue informazioni per aggiornarli e migliorarli.
Premesso che il gioco € molto soggettivo tanto e che ogni persona predilige
certi giochi al posto di altri (si va dalla passiva Tombola ai giochi piu attivi o
strategici), definisco quali sono i principali parametri che determinano un bel
gioco.

In prima istanza un bel gioco deve “dare una certa gratificazione” e questa puo
derivare:

* dal superamento di certe prove attitudinali;

* da un certo confronto competitivo con gli altri;

* da piacevoli dinamiche collettive;

* da un certo rilassamento e compiacimento psico-fisico.
Per ottenere questi risultati un bel gioco deve avere un “equilibrio” in senso
lato, riferito alla durata, alla difficolta ed al grado di competizione: un gioco €
rifiutato se troppo difficile o troppo facile; & negativo socialmente se é troppo
competitivo; & a rischio noia se e troppo lungo; & insignificante se troppo corto;
e fazioso se troppo strutturato e pilotato.
Infine un bel gioco e quello che esercita le persone alla creativita, per cui specie
in un contesto collettivo si creano attese e varie dinamiche imprevedibili che
fanno in maniera tale che il gioco diventi una piacevole e continua fucina di
idee, situazioni ed espressioni individuali o collettive.
Nei suoi scritti Piero da molti consigli a chi desidera realizzare le proprie idee
ludiche; eccone tre aspetti da non perdere di vista
Usura - Occorre che i giochi siano estremamente robusti per superare le prove
sul campo di un pubblico non sempre delicato o comunque che siano
facilmente riparabili.
Estetica - Non ci si rende conto spesso di quanto sia importante mantenere
sempre una cura estetica dei giochi, perché il bello piace a tutti e da luogo a
positivi atteggiamenti di rispetto: oggetti e luoghi trasandati inducono il
vandalismo.
Funzionalita - E superfluo dire quanto la funzionalita incida sulla riuscita di un
bel gioco, se si puo difettare in estetica, non si pud mai difettare in funzionalita:
si riconferma il principio che un gioco apprezzato e quello che ha un “equilibrio
ludico” tra livelli di difficolta, di competizione e di durata.
La fase di ricerca dei materiali pit strani ci pone alla stregua di Nichetti nel
simpatico film “Volere é volare” (1991) dove i commercianti ignari dell'uso ludico
dei materiali, pongono sempre la fatidica domanda: “A cosa le serve?”. E
oggettivamente difficile reperire materiali validi per far funzionare bene i giochi
come ad esempio forti magneti, vernici scivolose, giuste molle, validi elastici,
palline su misura.
...ma infondo forse questa ricerca € il primo gioco che ingaggia il costruttore nel
trasformare un’idea in realta e, come scriveva ancora Piero “Interessante
sarebbe attuare un forum sulle tecniche per migliorare il rendimento dei giochi,
sulle conoscenze relative all'approvvigionamento dei materiali spesso
sconosciuti e irreperibili in vaste aree del territorio Italiano nonché su trucchi
ed accorgimenti utili.”



REGOLAMENTO

PARTECIPAZIONE

Al premio Ingegno Ludico possono partecipare tutte le persone artefici di un’ idea
ludica realizzata, che siano singoli o gruppi. Se minorenni d’eta, dovra esserci
un'esplicita autorizzazione da parte di un adulto responsabile.

La scadenza é fissata per il giorno 25 gennaio 2027 alle 24.00.

IDEA LUDICA REALIZZATA

Per idea ludica realizzata si intende: un oggetto o un‘azione ludica che possano
consentire, favorire e dar luogo ad un gioco libero e gratuito di qualita.

A titolo esemplificativo, ma non esaustivo: uno strumento di gioco materiale; una
procedura dettagliata di gioco; una raccolta di giochi fruibile gratuitamente; una
riscoperta di tradizioni ludiche; una manifestazione o evento ludico popolare; un cortile
0 uno spazio scolastico ludico e partecipato; un luogo deputato al gioco accessibile
liberamente e gratuitamente.

L'idea ludica realizzata non puo avere in nessun caso fini commerciali.

REQUISITI
L'idea ludica realizzata dovra essere:
o effettivamente realizzata: ne devono essere presentate prove tangibili
e pubblica: rivolta ad un pubblico ampio in un luogo preferibilmente all'aperto
e riproducibile: scevra da diritti di riproduzione e realizzabile liberamente da chiunque
gratuita: senza costi per chi la gioca e ne fa esperienza
gratificante: giocosa e divertente
inclusiva: giocabile il pit possibile da tutti e tutte

CRITERI DI VALUTAZIONE

Ogni idea ludica partecipante sara valutata ad insindacabile giudizio della giuria la cui
effettiva composizione verra comunicata entro il mese di gennaio 2027.

| criteri secondo i quali verra valutata saranno:

CRITERIO PUNTEGGIO
originalita, semplicita e immediatezza delle regole 20
giocabilita, divertimento e gratificazione 20
coinvolgimento del corpo 15
sostenibilita (replicabilita, materiali, possibilita di essere ripetuta, 15
possibilita di essere riparato)

generativita (possibilita di variare e generare nuove applicazioni 10

in contesti differenti)

aspetti inclusivi, transculturali e transgenerazionali 10
adeguatezza del rischio 10

PUNTEGGIO MASSIMO TOTALE 100
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LA GIURIA
La Giuria sara formata da un numero dispari di componenti individuati dal direttivo di
ALl per Giocare in collaborazione con I'associazione Ingegneria del Buon Sollazzo e con
Play-Festival del Gioco.
La giuria sara composta da uomini e donne appartenenti alle seguenti categorie:
e un socio di ALl per Giocare
e un rappresentante di PLAY - Festival del Gioco
e un rappresentante della famiglia Santoni
un artigiano giocattolaio
un cultore della materia in ambito ludico pedagogico
e tanti rappresentanti di Infanzia e Adolescenza quanti gli/le adulti/e +1

ISCRIZIONE E PARTECIPAZIONE

Liscrizione ¢ libera e gratuita, aperta a tutte e tutti. Per iscriversi e partecipare e
sufficiente compilare il form al seguente link:
https://forms.gle/WMXfBEGGraWRnprMA

descrivendo gli elementi distintivi dell'idea ludica realizzata e allegando, secondo
quanto richiesto, immagini e/o video della stessa mentre viene esperita e giocata.
In caso di persone di minore eta il form dovra essere compilato dall'adulto
responsabile.

IDEE LUDICHE REALIZZATE FINALISTE E VINCITRICI

Tutte le idee ludiche realizzate verranno raccolte in un volume dal titolo: “Ingegnoso
Sollazzo 2027" a cura di ALl per Giocare e Ingegneria del Buon Sollazzo. Il volume,
scaricabile gratuitamente on line, diverra uno strumento di diffusione del gioco libero e
della cultura ludica contemporanea.

Tra tutte le proposte pervenute quelle selezionate come finaliste potranno essere
presentate durante PLAY - Festival del Gioco in un apposito spazio dedicato al Premio
Ingegno Ludico 2027.

Gli autori e le autrici delle idee ludiche realizzate selezionate come vincitrici saranno
invitate a partecipare alla premiazione del Premio Ingegno Ludico 2027 che si terra a
Bologna allinterno di PLAY - Festival del Gioco e avranno un ingresso omaggio per la
sola giornata della premiazione. La partecipazione all'evento avverra a carico dei/le
partecipanti.
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| PREMI

» Trofeo Palla di Carta - Premia la migliore idea ludica realizzata
proposta da una singola persona o da un piccolo gruppo (da3a 10
membri). Ricevera la Palla di Carta e un gioco artigianale in legno; avra
la copertina e uno speciale all'interno della pubblicazione.

e Gran Sollazzo - Premia |la migliore idea ludica realizzata proposta da un
gruppo (piu di 10 membri). Ricevera la menzione Gran Sollazzo 2027 e
un Kit ludico composto da giochi e giocattoli dalle tradizioni popolari;
avra uno speciale all'interno della pubblicazione.

e Garberebbe a Piero - Premia l'idea ludica realizzata piu meritevole tra
quelle che non possono essere portate fisicamente in Fiera. Ricevera la
menzione Garberebbe a Piero 2027 e copia del libro di Piero “Il grande
libro dell'eco-gioco. Ovvero il manuale del buon sollazzo” (Terra Nuova
Edizioni, 2008); avra uno speciale all'interno della pubblicazione.

INFORMAZIONI E CONTATTI
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@) per Giocare o

Associazione italiana
Ludobus e Ludoteche

www.alipergiocare.org

info@alipergiocare.org



