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In giro giocando...
Resoconto delle ultime novità ludiche sul panorama nazionale e internazionale

Dopo due anni, il 3 ottobre 2021 è tornata a Bra (CN) 
LudoBusSì, la Festa Nazionale del Gioco 
Itinerante. È stata un'edizione speciale, sia 
p e r c h é  n e l  2 0 2 0  n o n  è  s t a t o  p o s s i b i l e 
organizzarla per ragioni legate all'emergenza 
sanitaria, sia perché si è trattato della 18° 
edizione. Così i soci di ALI per Giocare si sono 
ritrovati per festeggiare già la sera prima con 
una cena pantagruelica accompagnata da un 
ludico scambio di doni per ricordare i 23 anni di 
Ali per Giocare, fondata nel 1998 proprio il 2 
ottobre.

Sono giunti a Bra 15 ludobus in rappresentanza di 
14 soci (eh sì, il VKE ne ha portati 2), tra cui il 
gradito ritorno del MusicalBus di Bolzano, e 
hanno riempito Piazza Carlo Alberto dalle 9 del 
mattino fino alle 17, quando è arrivata una 
leggera pioggia. Nonostante la giornata uggiosa 
la piazza si è riempita di famiglie, bambini, 
ragazzi, adulti e anziani che hanno giocato con 
oltre 300 giochi, grandi e piccoli, facili o 
difficili,  competitivi o cooperativi,  di 
riflessione o di vertigine, di ieri e di oggi: tutti 
sono stati molti apprezzati come si evince dalle 
interviste fatte dalla nostra Simona - potete 
v e d e r e  i l  v i d e o  a  q u e s t o  l i n k 
https://www.youtube.com/watch?v=RT6q9XI-7Xw.
Abbiamo notato con piacere che c'erano molte 
persone che avevano già vissuto la baraonda di 
LudoBusSì negli anni passati, e inoltre molti 
degli intervistati ci hanno chiesto di proporre 
molte altre occasioni ludiche di questo tipo.
A proposito, personalmente questo LudoBusSì ha 
avuto un sapore particolare perché quest'anno il 
Comune di Bra, oltre a rendersi disponibile per 
ospitarlo per la settima volta, ha avviato un 
progetto  dal  nome  �Parco  in  Gioco �  per 
riqualificare la piazza davanti alla stazione. Il 
progetto ha così previsto un incontro al mese da 

maggio a settembre con la presenza del ludobus 
dell'Associazione R.E.S.P.I.R.O. in appoggio alla 
rete di educativa territoriale; tutti 5 gli 
interventi sono stati molto partecipati con punte 
di 500 persone giocanti. Grazie alla potenza del 
gioco libero proposto dal ludobus, siamo riusciti 
a coinvolgere anche giovani ed adolescenti che 
normalmente frequentano il parco stando un po' in 
disparte, ed è stato un piacere vedere gli stessi 
ragazzi e le stesse famiglie in piazza per 
LudoBusSì. Mi salutavano con entusiasmo e i loro 
occhi scintillavano per la meraviglia per poter 
giocare con tutta quella varietà di proposte.
La giornata del 3 ottobre è stata quindi la degna 
conclusione di questo progetto, che spero si 
rinnoverà nel 2022.
La potenza di un ludobus è forte ed evidente anche 
in un singolo intervento, ma dimostra tutta la sua 
efficacia solo quando agisce con continuità in un 
territorio specifico, in modo da poter creare 
legami tra gli operatori e gli utenti e tra gli 
utenti stessi, così da essere sia un fattore capace 
di variare la dieta ludica contemporanea sia un 
momento privilegiato per osservare le dinamiche 
s o c i a l e ,  c o s ì  d a  p o t e r  c o n t r i b u i r e  a l 
cambiamento.
M i  a u g u r o  c h e  n e l  p r o s s i m o  f u t u r o  s i 
moltiplichino nuovamente progetti di ludobus 
territoriali, magari come nel caso di Bra spinti 
da un evento speciale, come sicuramente è 
LudoBusSì.
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