Parlando di giochi da tavolo e
tempo non si pud non prendere in
considerazione un oggetto che si
) trova in molte scatole, la
clessidra.

Mentre nel passato era facile
imbattersi in una clessidra ora
non lo e piu. I popoli antichi usavano clessidre
ad acqua per scopi astronomici, mentre nel
medioevo fu introdotta la clessidra a sabbia per
misurare il tempo dello studio o quello della
preghiera. Dal 1400 in poi venne utilizzata
molto nelle navigazioni a bordo delle grandi
navi. Al giorno d'oggi & molto facile che un
bambino scopra una clessidra all'interno di un
gioco visto il suo ormai scarso utilizzo nella
vita quotidiana, anche se ormai l'uso di app
potrebbe far perdere alla clessidra questo suo
ultimoutilizzo.

Solitamente nei GAT la clessidra serve a
misurare un tempo di gioco o di una manche, come
nel celebre TIME'S UP (un giocatore deve far
indovinare ai suoi compagni il maggior numero
di parole nell'arco di tempo) o nel pil onirico
WHEN I DREAM dove un giocatore vie
ne bendato e deve indovinare
alcune parole e poi
ricordarle tutte
raccontando un sogno. Vi *
sono perod altri giochi in cui
la clessidra diventa un
protagonista del gioco,
eccone alcuni.

MERLIN ZIN ZIN: una clessidra
con la faccia da gatto nero
rincorre i protagonisti della
leggenda di Re Artu. In questo
gioco cooperativo, i giocatori
cercano di portare in salvo
Merlino e soci lanciando un
dischetto su una plancia, ma nel
frattempo il tempo scorre e quando la clessidra
finisce si sposta in avanti di una casella: se
raggiunge anche solo uno dei personaggi, i
giocatoriperdonoquestaesilarante partita.

MAGIC MAZE: cercando di uscire da

un supermercato dopo aver MAZC
compiuto un furto, i giocatori
possono cercare di capovolgere
la clessidra poco prima che si
esaurisca in modo da avere
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ancora tempo a disposizione per vincere a questo
gioco cooperativo che si gioca in assoluto
silenzio.

. UNA STORIA DI PIRATI: in
$UN3 stia g !u questo gioco ci sono ben 4
Pll 3'} clessidre colorate che
servono ai giocatori per
scegliere quale azione fare
al termine della caduta
della sabbiolina. In quest'arco di tempo ogni
giocatore collabora con gli altri pirati per
decidere le prossime azioni per superare la
missione affrontata. Ma come dicevo prima, in
questo coinvolgente e moderno gioco, e
necessariousareun'appche serveda timer per la
missione. Eccocheil ruolodellaclessidraviene
sostituito dalla tecnologia...ma in questo caso
1l'app aggiunge molto al gioco e le clessidre
hanno presoun'altra funzione.
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TIME ARENA: in questo gioco le clessidre
diventano ben 8 e sono collegate ai vari
personaggi che i 2 giocatori scelgono di usare
per la battaglia. Le clessidre durano dai 30 ai
90 secondi e indicano il tempo in cui un
giocatore non puo utilizzare il personagglo ad
esso collegato. Anche in [ ‘
questo caso si usa un'app che
conta il tempo di gioco di
ogni giocatore, come negli
scacchi: ogni giocatore ha a
disposizione 5 minuti, il °
primo che esaurisce il tempo
perde (ogni partita dura al
massimo 10 minuti).
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Lasciando da parte le clessidre, ma rimanendo
sul tema tempo mi sembra interessante pensare
altempo come Ritmoe ai Tempi diReazione.

Per il primo vi segnalo il famoso ROCK & BALLS e
il meno famoso ONK-ONK, in cui si segue un ritmo
battendo le mani. Stessa cosa in OFF-BEAT, dove
pero si percuote la scatola stessa del gioco che
suona come un cahon.

Molti giochi invece si basano sui tempi di
reazione dei giocatori, trai quali FANTASCATTI,
JUNGLE SPEED, SHRIMPS, HANDS UP!ealtriche
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sicuramente avrete nelle vostre ludoteche, ma
visegnaloilnuovissimo TWINIT, in X
cui bisogna collegare due o tre
carte uguali con tempi di reazione
brevissimi. collegare due o tre
carte uguali con tempi di reazione
brevissimi.

Infine come non pensare al
tempo cronologico? Molti sono i
| giochi ambientati in qualche
epoca passata o futura, ma due
giochi, anche se molto diversi
tra loro, attraversano il tempo:
da un lato il filler TIMELINE e
tutte le sue edizioni, in cui si deve collocare
sulla linea del tempo i diversi avvenimenti
storici, dall'altro il gioco di civilizzazione
per eccellenza, THROUGH THE AGES, che permette
ai giocatori di
sviluppare ed
espandere la propria
civilta partendo
dall'antichita fino
ad arrivare alla
modernita.

In ultimo vi ricordo di cercare il tempo per
giocare, perché tanti sono i giochi da tavolo, ma
sempre poco il tempo per giocarli.

Per ulteriori informazioni riguardo questi
giochi potete consultare il sito
boardgamegeek.com

Per recensioni pilu dettagliate in italiano
potete consultare il sito La Tana dei Goblin
(goblins.net) oppure il blog Giochi sul nostro
tavolo (pincoll.blogspot.it)

JEAN PIERRE PASCHETTA aka JEPPO
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NOME GIOCO NUMERO TEMPO ETA' CASA
GIOCATORT DI GIOCO EDITRICE
(MINUZT)
TIME'S UP 4-12 30 8t I ASMODEE
FAMILY
WHEN I DREAM 4-10 20 8t REPOS
MERLIN ZIN 2-6 20 T+ BLACKROCK
ZIN
MAGIC MAZE 1-8 15 8t SIT DOWN'
UNA STORTA 2-4 30 8t CRANIO
DI PIRATT CREATIONS
TIME ARENA 2-4 3-10 10+ BLAM!
ROCK & BALLS 4-12 30 &t ASMODEE
ONK -ONK 410 10 10+ OLDCHAP
OFF -BEAT 2-4 10-20 s HOLA GAMES
FANTASCATTT 2-8 20 8t Z0CH
JUNGLE 2-8 10 T+ ASMODEE
SPEED
SHRIMPS 2-6 15 T+ ASMODEE
TWIN IT 2-6 10 6+ | COCKTAIL GAMES
TIMELINE 2-8 1B 8t ASMODEE
THROUGH THE 2-4 240 12+ CZECH BOARD
AGES GAMES
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